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Sentez le temps !
Vous pouvez aussi compter

Une ronde est une note % ; blanche blanche | ronde
blanche sans queue.
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Une ronde recoit 4 temps.
Comptez : 1, 2, 3, 4.
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o Notez les temps pour chacun des exemples ci- dessous Souvenez vous de compter chaque noue pour 5 temps
et chaque blanche avec «1, 2 e i o G N
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